S0 José dos Campos, 21 de fevereiro de 2025

Recurso
OSC: Instituto Social e Educacional Adonai
Ao Departamento de Gestdo de Projetos Especiais

A Comisséo de Selegao

Ref.:
Edital de Chamamento n° 02/SEC/2025

Objeto: Atividades Complementares para Educacéo Integral -TECNOLOGIA
Trata-se de recurso contra o resultado proferido pela comiss@io de selegéo do

referido Edital e publicado no dia 21/02/2025, através do enderego eletrénico:
https://www sic.sp.qov. br/imedia/303510/ata-de-analise-dos-resultados.pdf

O resultado proferido pela comissdo desclassificou todas as proponentes,
gerando uma convocag¢io para apresentacdo de novas propostas com prazo
final em 10/03/2025.

Dito isso, seguem os argumentos refutativos alusivos a desclassificacdo da OSC
Instituto Social e Educacional Adonai.

Preliminarmente, descreveremos as situagdes previstas no Edital relacionadas
a desclassificacdo de proponente.

a) Organizacdes da Sociedade Civil com no minimo 01 (um) ano de cadastro
ativo com base no Cadastro Nacional de Pessoa Juridica - CNPJ,
experiéncia prévia na realizagdo do objeto da parceria, capacidade
técnica e operacional.

A exigéncia acima & descrita no subitem 1.1. do Edital, onde de forma
objetiva indica a desclassificacdo de uma proponente que hao comprovar
um ano de cadastro ativo com base no CNPJ, bem como ndo comprovar
experiéncia prévia na realizacdo do objeto da parceria, capacidade
técnica e operacional (comprovacéo essa que se da no portifdlio técnico).
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b) Somente sera aprovado o documento entregue em formato de portfolio
contendo, no minimo, os seguintes itens: Capacidade técnico-operacional
da instituicdo proponente; e Evidéncias de realizacéo de atividades ou
projetos relacionados ao objeto da parceria, ou de natureza semelhante,
contemplando todas as faixas etarias, diversidades e acessibilidades.

O dispositivo acima & abordado no item 9.1.1. do Edital que de forma
clara prevé que a OSC que nao demonstrar em seu portifolio Capacidade
técnico-operacional e evidéncias de realizagdo de atividades ou projetos
relacionados ac objeto da parceria terd seu documento reprovado, que
por consequéncia sera desclassificada.

c) Somente sera aprovado o PLANO DE TRABALHO que estiver de acordo
com as condicbes estabelecidas neste Edital, e que apresente, no
minimo, os requisitos do artigo 61, do Decreto Municipal n.° 18.299/19 ¢
suas alteragdes.

A redacdo acima descrita € disposta no subitem 9.2.1. do Edital, onde
demonstra que a OSC que nio apresentar o plano de trabalho de acordo
com a exigéncia do Edital tera seu documento reprovado, que por
consequéncia sera desclassificada.

d) Serdo desclassificadas as propostas do PLANO DE TRABALHO que
estiverem em desacordo com os valores e cronogramas de
referdncia, constantes do ANEXO [ e Il deste Edital.

O texto acima, previsto no subitem 10.2. do Edital, dispensa qualquer
adicdo de elucidagio tamanha a clareza em dispor que a proponente que
ndo apresentar os valores denitro da referéncia do Edital sera
desclassificada.

Por fim, temos o item 11.1 do Edital que relaciona todos os documentos a serem
entregues junto com a proposta em envelope lacrado, o que obviamente
desclassifica a OSC que apresentar a proposta faltando qualquer um desses
documentos listados.

Seguindo apés a abordagem dos dispositivos do Edital que culminam em

desclassificaciio de proponentes, partiremos para a fundamentacéo da comisséo
para desclassificar a OSC Instituto Social e Educacional Adonai.
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A comissdo desclassificou a Adonai se valendo da seguinte justificativa (texto na
integra retirado da ata de analise):

a) DO PORTFOLIO TECNICO E METAS DE ATENDIMENTO

A OSC, ao elaborar o Portfdlio Técnico e descrever as metas,
etapas, prazos de execucdo, atividades e indicadores, deveria
seguir as diretrizes estabelecidas no Termo de Referéncia,
constante no Anexo | do adital.

No entanto, foi observado que tanto o Portfdlio Técnico quanto a
descrigao das metas ndo contempiam a abordagem STEAM, que
€& parte essencial do objeto do edital, apresentando apenas o
resultado final de um produte, sem explicitar os meios (abordagem
STEAM) necessérios para alcangé-io.

Assim, a proposta nac atende as exigéncias do edital, uma vez
que a abordagem STEAM, sendo parte fundamental do obijeto,
nao estéd adequadamente aplicada nem no Portfdlio Técnico nem
nas metas.

Analisando a redag¢do da justificativa acima utilizada pela comissao para
desclassificar a OSC Instifuto Social e Educacional Adonai, e recorrendo as
situagSes previstas no Edital relacionadas & desclassificagdo de proponente, fica
evidente que a comissfo se utilizou de uma liberalidade e de uma agdo
discricionaria que prejudica integraimente o resultado do Edital em quesiao
pelos seguintes motivos relacionados a proposta apresentada pela OSC Instituto

Social e Educacional Adonai:

a) A OSC possui um ano de cadastro ativo, atendendo assim ao subitem 1.1

b)

do Edital;

Foi demonstrada pela OSC a Capacidade técnico-operacional e
Evidéncias de realiza¢éo de atividades ou projetos relacionados ao objeto
da parceria, ou de natureza semethante, contemplando todas as faixas
etarias, diversidades e acessibilidades em seu porifélio técnico,
atendendo assim ao subitem 9.1.1. do Edital.

Vale evidenciar também que na péagina 27 do Edital é abordado o critério
de julgamento do portfdlio técnico da seguinte maneira:

Portfolio Técnico Pedagégico:

Capacidade técnico-operacional da instituigdo proponente, por meio
de experiéncia comprovada no portflio de realizagdes na gestio de
atividades, acessibilidade ou projetos relacionades ao objeto da

parceira,

(

N\



9 .

&
& . . HSYTUY EERCACINAL
* E

w- ADONA!

Ao analisar o portfélio da OSC nota-se que a proponente apresentou o
documento estritamente condizente com as diretrizes do Edital referentes
ao portfdiio técnico, ndo cabendo a justificativa da comissio ao dizer que
no portf6lio da Adonai “a abordagem STEAM, sendo parte fundamental
do objeto, nao esta adequadamente aplicada’.

Neste caso, caberia & comissdo pontuar de 0 a 10 o portfélio da
proponente em observacado estrita as diretrizes do Edital, sem se utilizar
da liberalidade e da discricionariedade para proferir uma desclassificacdo
sem previsao legal.

¢) Emrelagéo ao plano de trabalho, a OSC seguiu estritamente as diretrizes
do Edital, abordando as informacdes sobre as a¢des a serem executadas,
metas a serem atingidas, indicadores que aferirdo o cumprimento das
metas e prazos para execugdo das agbes e para o cumprimento das
metas, apresentando as estimativas das despesas a serem realizadas na
execugdo das atividades descritas no plano de trabalho, conforme o
ANEXO |l deste Edital, bem como obedecendo o valor de referéncia e
indicando corretamente os valores per capita, atendendo integralmente
aos subitens 9.2.1. e 10.2. do Edital.

Também neste caso, caberia & comiss&o pontuar de 0 a 10 o plano de
trabalho, mas ao invés disso preferiu agir fora dos dispositivos do certame,
desclassificando a OSC, sem respaldo na redacdo do Edital ou na
legislacéo pertinente as parcerias com o terceiro setor.

Diante de todos os fatos apontados neste recurso, fica evidente a intencdo da
comissao em desclassificar a OSC utilizando critérios subjetivos e nao previstos
no Edital de Chamamento, ferindo assim os dispositivos previstos na Lei Federal
n° 13.019/2014, mais precisamente em seu art. 24, com objetivo claro de
restringir e frustrar carater competitivo do certame.

Recorrendo a ata de analise notamos que a Adonai foi a Ginica 0SC gue atendeu
estritamente as exigéncias do Edital, n3o incorrendo em desclassificacdo
prevista no chamamento, como ja explicitado neste recurso, o que obriga a
comiss&o a analisar e pontuar a proposta e o portfélic da OSC, nos termos dos
critérios de julgamento previstos no Edital, uma vez que uma suposta falha na
abordagem STEAM nZo configura desclassificagéo (por ndo existir redacéo
prevendo isso no Edital), mas sim na retirada de pontuagio como ocotre em
todos chamamentos do Municipio.
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Ainda sobre ata de analise podemos observar que, com exce¢do da Adonai, as
justificativas de desclassificagdo das proponentes sdo baseadas na redagdo do
Edital, conforme detalhamento a seguir.

a) INSTITUTO INCLUSAQ
Deixou de apresentar a proposta nos termos do subitem 11.2., neste caso
a desclassificacdo € factual.

b) INSTITUTO MUDA BRASIL
Deixou de apresentar a proposta nos termos do subitem 11.2., neste caso
a desclassificacao é factual.

¢) INSTITUTO ESPORTIVO DO VALE DO PARAIBA — IEVP
c.1) O plano de aplicacdo de recursos ndo atende as diretrizes basicas
para a elaboracéo do plano de trabalho dispostas no Edital, uma vez que
os valores indicados per capita nd3o correspondem ao valor mensal
previsto no cronograma.

¢.2) N&o ha previsdo de valores para os kits de robética. Alem disso, haa
previsdo de aquisicdo de materiais esportivos, o que nao € objeto do
Edital.

c.3} O valor total proposto n&o resulta no valor per capita indicado.

Neste caso a desclassificagéo é factual, pois a desclassificagéo no caso
de valores em desacordo com os valores e cronogramas de referéncia é
disposta efetivamente no subitem 10.2. do Edital.

d) ASSOCIACAO INSTITUTO LETRAS IGUAIS
d.1) A OSC indicou o per capita 1 como duas vezes por semana e o per
capita 2 como uma vez por semana, o que diverge das diretrizes
estabelecidas no Edital, prejudicando o cronograma de desembolso e
o plano de aplicagao de recursos.

d.2) Ao aplicar os valores indicados pela OSC para os per capita 1 e 2,
conforme a férmula prevista no item VIl do Anexo | do Edital, o valor total
da proposta ultrapassaria o limite maximo estabelecido no item 6.2
do Edital.

Neste caso a desclassificagdo é factual, pois a desclassificacéo no caso

de valores em desacordo com os valores e cronogramas de referéncia é
disposta efetivamente no subitermn 10.2. do Edital.
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e) INSTITUTO CULTURAL, SOCIAL E ESPORTIVO NOVOS SONHOS
Nédo ha evidéncias da capacidade técnica para a realizacao especifica
do objeto do edital.

A OSC apresenta apenas projetos realizados, mas sem o devido
detalhamento, o que impede a anélise de como os projetos podem ser
considerados assemethados ao objeto proposto e/ou desenvolvido na
area educacional.

Neste caso a desclassificacdo € factual, uma vez que a evidéncia de
capacidade técnica € quesito obrigatério previsto no subitem 1.1. do
Edital.

f) INSTITUTO ROYALE
f.1) Nao indicou valor per capita para o valor global do plano.

Neste caso a desclassificac&o & factual, pois a desclassificacdo no caso
de valores em desacordo com os vaiores e cronogramas de referéncia
disposta efetivamente no subitem 10.2. do Edital, considerando que a
indicacao de valor per capita era obriga¢ac prevista no 6.2.1. do Edital.

f2) Nao ha evidéncias da capacidade técnica para a realizagéo
especifica do objeto do edital.

Neste caso a desclassificacdo é factual, uma vez que a evidéncia de
capacidade técnica & quesito obrigatério previsto no subitem 1.1. do
Edital.

Analisando as justificativas extraidas da ata de analise, fica evidente que
somente a OSC Instituto Social e Educacional Adonai foi a proponente que ndo
incorreu em falha que configuraria em desclassificacdo prevista no Edital,
levando em consideragdo que a falha na abordagem STEAM no plano de
trabalho e no portfdlio implica em perdas de pontos, conforme critérios de
julgamento presentes na pagina 27 do Edital, e ndc em desclassificacao,
considerando que a proposta seguiu de forma estrita as exigéncias do Edital,
bem como obedeceu ao art. 61 do Decreto Municipal n°® 18.299 de 07 de outubro-
de 2019.

E importante destacar que a possivel auséncia de menc¢des explicitas a
abordagem STEAM estio relacionadas ac fato de que as alividades propostas
ja pressupdem o estimulo a interdisciplinaridade e ao aprendizado integrado nas
areas de Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica. Além disso, o
aprendizado baseado em projetos, aliado ao uso da tecnologia e a
experimentacao, visa desenvolver habilidades essenciais, como a resolucéo de
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problemas, a criatividade e o pensamento critico, que s@o caracteristicas
fundamentais da abordagem STEAM.

Podemos ainda demonstrar gue o Portifolioc Técnico aborda os seguintes itens:

Cultura Maker, integragdo STEAM Modelagem e animagéo (2D e 3D), Eletrénica
basica e seus componentes, Programacgdo e Légica, Robética Educacional,
Montagem e automatizacgéo de produtos.

No Portfélio Técnico apresentado, na pagina 17, € comprovado a expertise em
trabalhar com a metodologia STEAM, citando os cursos, sua interdisciplinaridade
e seus objetivos esperados.

- Ao

© Institute Adonai, juntamente com sua parceda Ctris Play tem expertise
na integragdo Steam estimulande o & interdisciplinaridade e aprendizado
corn as dreas Ciencias, Techologia, Engenhana, Arte & Matematica

Poara exempliticar como esta integracao STEAM 1o reflete nos nosses
cursog Qitamos:

Microibit, Arduing e Makey Mokey: Integran circuitos slétricos, sensores e
componentes eletrnicos para criagdc de dispositivos intaretives,

refargonde os pilares de ciencia e enganharic.

Keduy Gome Lab, Serateh, Game Maker Studio, Robiox e Uity 2D:

Trubatham a criotividade e resclugds de problemas atravas du
construcdoe de jogos, explorands deslgn {artes) & légica (matematica).

Piskel Anp e Magico Voxe): Exploram o design visual (artens) e o producdo
de assets pora jogos, reforcendo a expressdo criativa

TinkerCad + Arduing: Unem modelagem{artes} » imprassdo 30

{angenhana} com eletronica, incentivande solugoes praticas para

problemas reqis.

LMMS: intreduz o produgao de trithas sonoras, ampliendo a reportonic
criative (artes).

Fotos: Alunas aprendende Stralch, TipkerCad com integragio STEAM

Legenda: extraido da pagina 177 do Portfélio Técnico

Todos os itens do Portifdlio Técnico estao contemplados na Meta 1.

Cada Etapa e Fase da Meta 1 aborda ao menos um destes itens, como podemos
facilmente observar nos exemplos abaixo:

bocos, introducaea coMandos ComaIQops,
condigies e eventas, e desenvovimentodeum
projetosimpies paratestar o5 primeros comandos.

N CCETAPAIFASE < o b aNICIOT ] TERMING -
) iniéoﬁugac ac concens e au‘-.omag’a"o e!'ogéca qel —
1.1 pregramacidc com lemposnzacio de evenios no marco202% abriiZ02s

Biockly e Pictablox.

ltem Atividades Prazo de execucho

Introducac diomoa de programacan com Biogkiye

Piclobloy - Spresentacio das intedaces do Slogi.e

P PisiglEox concertos basos de programaciopor marco2328 Maresios

Logenda: extraido da pdgina 6 do Plano de Frabalho
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No item 1.1 e 1.1.1 tratamos o item do Portifélio Técnico “Programacéo e Logica”

' TAGOEIagEm & DEsenvONAMEntd e J0gos e | L E—— :
Robduca comBiskel Saraighe Tinkersad

abrilf2025 junha/2025

ttem Atividades Prazo de execugao
Inirodutac ao Fiskel~ Criando Spies Simples.
191 Apresentacdo do Piskel ferramentas bascas. abei2005 b 2625

criacBo de um personagem simpiesi{pixel gel) e
exportacio das iMmagens para USoEm jogos.

Legenda: extraido da pagina 6 do Plano de Trabalho

No item 1.2 e 1.2.1 tratamos o item do Portifélio Técnico “Modelagem e
Animacgao”

Quanto & abordagem STEAM, é ela verificada em diversas ETAPA/FASE da
Meta 1.

A metodologia STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Aries e Matematica)
é uma abordagem educacional interdisciplinar que busca integrar essas areas
de forma pratica e contextualizada.

Podemos apontar a adog&o da abordagem STEAM ao identificar:

+ Interdisciplinaridade — A aula deve integrar pelo menos duas das areas
STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica), conectando
conceitos de forma pratica e significativa.

» Aprendizagem baseada em projetos — Os alunos devem trabalhar na
resolucdo de problemas reais ou na criagéo de algo concreto.

» Uso da tecnologia e experimentagdo — A aula deve envolver ferramentas
tecnolégicas, como programagao, robédtica ou softwares interativos.

¢ Envolvimento da criatividade e inovacao — Os alunos devem ser
incentivados a propor solugdes criativas e personalizadas.

» Colaboracgdo e trabalho em equipe — O processo de aprendizagem deve
estimular a troca de ideias e o desenvolvimento de projetos coletivos.

+ Pensamento critico e resolugdo de problemas — A aula deve desafiar os

alunos a investigar, testar hipéteses e encontrar solugdes.

Abaixo, listamos quatro exemplos de aplicaggo STEAM que faciimente
observamos no Plano:

Exemplo 1 de aplicagdo STEAM:
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STEAM: combinanda Makey Makey proboarde
Bistablox para oriar uma interaco personalizada -
Pianejameni doprojetofinai com basenos
concesos aprendidos, montagem de um sistema

1is interativoutitzando ldarey Mekey e sensorés abrii2025 abrif2625
conectados 4 pralobeard, programacdo no igiablox
pataresponder a estimulosfisizos, etestas e ajustes
DACA CITAr UMa expenénaa interativa funconal
marcei2025.
AE0 — ETANA ICREE. E T ARSEFSEFY L .

Legenda: extraido da péagina 6 do Planc de Trahalho

Neste item, verifica-se Interdisciplinaridade, pois contempla-se o uso de
Ciéncia (conceitos de fisica aplicada a eletronica) de Tecnologia (sensores,
Makey Makey) da

Aprendizagem baseada em projetos, pois os alunos devem trabalhar na
resolucdo de problemas reais ou na criagdo de algo concreto do Uso da
tecnologia e experimentagéo, pela Colaboragéo e trabalho em equipe, além
do Pensamento critico e resolucéo de problemas, quando os alunos séo
incentivados a investigar, testar hipoteses e encontrar solugdes.

Exemplo 2 de Aplicacdo STEAM:

e o m Aer pELE B 1TSS s wms e o Do e

Dexafios e Melhgrias —Triancoum JogoCompleto
Aprimorando o jogocom fases immigas e objetives.
incentivando & criatividade dos alunospara
personalzar suas craghes
Introducdoe ao Tinkemasd - Criando Objetos e Fegas
S:mpies
127 | Exptomcodas ferramenias basicas do Linkersad maio/2026 maipi2025
paramodetagem 30. criagio de pegas para projetos
derobbrica.

Nodelagem Avancada - Construcac de Pegas parma
Robds

Desenvolvimento ge asiruturas Mals Compiexas.
¢OMO SUpOtEs para mototes. bragosmecinicos e
encaixes, preparando projetos para impress 0 3D ou
moentagem real

3
[%]

5

[¥]
L]
in

2

i

128 maio masi2

jNho/2025 junne2025

Legenda: extraido da pagina 7 do Piano de Trabalho

Nos 3 itens acima podemos comprovar a aplicagdo STEAM atraveés da
Interdisciplinaridade, através de conceitos de Tecnologia {(uso do
Thinkercad), Artes (modelagem 3D) e Engenharia (desenvolvimento de
estruturas como bracos mecénicos), pela Aprendizagem baseada em
projetos e pelo Uso da tecnologia e experimentagao.

Exemplo 3 de Aplicagcdo STEAM:




137 Projeto 2 — Uniizando ametodoiola Makerea
abordagem STEAM, projetovisita meds distincias
COM O S&N507ukrass Gnico e exibir no dispiay -
Construclo deum sistema gue mede disténcias e agostos2028 agosie/2025
exibe as :nformagdes no display da higiobil. ajustes
& meihoriaspara oLimcar a precisdodas tefuras, @
desafios exitas para Personaiar o projsio.

138 FiNallZanae 05 pInjel0s— MEnonas. personaizacan
& desafios extras —Revisioe aprimoramerto dos
projetos desenvolvidos. sugesides demelhontas
COMO alarmes sonpros ou indicadn €5 vVIsuas agostes2025 80031072025
adic:onats, personalzagic dos codigos e circuitos. &
desafios pratcos para incentivar a criabwdade dos
alunos

Legenda: extraido da pagina 8 do Plano de Trabatho

Ao trabalhar-se a Interdisciplinaridade, integrando Ciéncia (Fisica, Eletrénica),
Techologia (uso de sensores, Micro:Bit), Matematica (Caélculos), ao trabalhar a
Aprendizagem baseada em projetos, junto ao Uso da tecnologia e
experimentagio, o Envolvimento da criatividade e inovagao ao propor
melhorias, ao propor personalizagdo dos cédigos, ao estimular a Colaboragao
e trabalho em equipe, além do Pensamento critico e resolucdo de
problemas estamos inevitavelmente utilizando a abordagem STEAM.

Exemplo 4 de Aplicacdo STEAM:

Brojeo G1- Estruturacac e instalagac dos Sensores
188 |- Organizagdoefixagiodos sensores emdduiosna ) - e
estrutura da casa automatizada. fevereirai2028 | fevereno/2028

Projeto 02 - Programacac e integracan—
Impiementacio do cOOGD para integrar 05 SENS0IE5
¢ d:spostivos, criandoum sistemafuncoral de
automacdo resgencal

159 TS iy . fevereirpf2028 feveres /2025
Projete Final—Testes Ajusies e Meihotias— Tesies
compieies da casainigicente. ajustes na
programacio e personalzacio das fungdes para
giferentes necessidades.
Projeto Final- Testes Ajustese Meinoras— Testes
1815 compietos da casa inteh:gente. ajusiesna faverairn/2028 {everesro2028

programacioe persomaicacic dasfunghes para
diferentes necessidades. ) -
Legenda: extraido da pagina 10 do Plano de Trabalhe

Nestes itens a abordagem STEAM pode ser verificada pela
Interdisciplinaridade, ao se usar Tecnologia (programacao, sensores e
dispositivos), Ciéncia (fisica, eletrénica) e Matematica (algoritmos), pela
Aprendizagem baseada em projetos, pelo Uso da tecnologia e
experimentagdo, pelo Envolvimento da criatividade e inovagao, pela
Colaboragdo e trabalho em equipe e pelo Pensamento critico e resolugéo
de problemas ao desafiar os alunos a investigar, testar hipoteses e encontrar
solugdes tente-se todos os elementos para demonstrar aderéncia a metodologia
STEAM.
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Diante do exposto, desclassificar a OSC relatando que “...tanto o Portfdlio
Tecnico quanto a descrigio das metas néo contemplam a abordagem STEAM...”
¢é totalmente infundado.

Perante a todos os argumentos e fundamentos deste recurso, solicitamos que
seja revisto o resultado da ata de analise, uma vez que a OSC Instituto Social
e Educacional Adonai ndo incorreu em falha factual para desclassificagao.

A revisdo do resultado deve ser realizada em obediéncia aos principios
constitucionais da legalidade, impessoalidade, moralidade, publicidade e
eficiéncia, principios estes claramente feridos pela acdio composta de
liberalidade e discricionaridade tomada pela comissdo de selecdo, acdo essa
facilmente a ser percebida numa possivel fiscalizagdo dos Orgéos externos como
Tribunal de Contas do Estado, Camara Municipal e até mesmo o Ministério
Publico do Estado.

Cordiaimente.

Me’:r;} Hel "’n; dos Santos da Silva
Presidente - ADONAI




